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Klassenaktivitaten

Themen: Anderen Streiche spielen — Mitmenschen drgern
Zaubern — Imagindres wirklich erscheinen lassen
Wortspiele: Zauberspriche

Aktivitdten:

— Imaginéare Schachtel. Die Kinder sitzen im Kreis am Boden. Die Lehrerin zeigt den Kindern eine
imagindre Schachtel. Sie dffnet diese und zeigt den Kindern durch ihren Gesichtsausdruck, wie der
Inhalt der Schachtel beschaffen ist: schrecklich, duftend, zerbrechlich ... Die Schachtel wird
geschlossen und im Kreis weiter gegeben. Der Inhalt der Schachtel veréndert sich bei jedem Kind.

— Mitmenschen wahrnehmen, seinen eigenen Platz in einer Gruppe finden: Spiel ,Stop Go” nach
dem Prinzip 21: Die Kinder bewegen sich im Raum. Zunéchst sagt der Spielleiter an, ob alle
stehen bleiben ,Stop” oder weitergehen ,Go”. Dann findet die Gruppe selbst den Impuls zum
Losgehen. Es gibt kein Kommando des Spielleiters mehr. Die Gruppe findet nun auch gemeinsam
ohne Kommando des Spielleiters den Impuls zum Stehen bleiben.

Bis 21 zahlen: Alle sitzen am Boden und versuchen — immer nur ein Kind, aber nicht einer
Reihenfolge nach — bis 21 zu zéhlen. Sprechen zwei Kinder gleichzeitig eine Zahl, beginnt alles
wieder bei 1. Wichtig ist dabei, dass jeder seinen Moment spiren soll und dann bewusst sprechen
soll (nicht z.B. keuchend).

— Grenzen wahrnehmen: Partneribung: Jedes Kind soll spiren, wie weit es seinen Partner an sich
herankommen lassen machte. Dabei signalisieren die Kinder durch verschiedene Méglichkeiten,
wann der Partner stehen bleiben soll: nur durch die Mimik, durch Mimik und Handzeichen, durch
,Stopp” rufen, unterstitzt durch den Einsatz des ganzen Kérpers.

— Zaubertricks einstudieren und richtig préasentieren



Zauber' -Warter

DCIS WOl‘f ,zoubern' |<onn man mlf vie|.en onderen W('Srjfem zusommensefzen
(Z.B. : Zouberschu[e - zaubem, Schu[e). Les’f dCIS 1 deliel, noch einma|. und

schreib’f alle 5 zusommengese’fz’fen Wc")rjfer mlf ,zaubem' auf!

Zouberschu[e - zoubern, Schu[e v




Zauberspriiche

Bei den Zaubersprt'lchen wurden die lefz’fen W('Sr’rer weggehex’f.

Setzt die folgenden Weérter wieder einl

Gatsch nass warfen nie  warfen klein  blifzeschnell Haus

Eins, ZWel, drei - Zaubereil Spogeﬁi it Tomojfen, lasst uns nicht [c'jnger l

Eins, ZWel, drei - Zaubereil Zouber[ehrtinge sperre ich aus, Ruhe kehrt dann ein ins l

Eins, ZWel, drei - Zaubereil Plitsch und p[ostch, so ein l

Eins, ZWel, drei - Zaubereil Haare o|un|<e[, Haare he[[, alles sei nun l

Eins, ZWel, drei - Zaubereil Gem&se, Reis und Broern, lasst uns nicht Ldnger l

Eins, ZWel, drei - Zaubereil Kstliche Spogeﬁi, seid so [ong wie !

Eins, ZWel, drei - Zaubereil Wasser macht SpoB und alles wird |

Eins, ZWel, drei - Zaubereil Aus dem Prinzen schén und

fein, wird ein Frosch nun, grin und l




Quiz

Was weiBt du tber die beiden Zouberlehrlinge Hokus und Pokus?

Hokus und Pokus sind Zwillinge.

Sie gehen in die Zauberschule.

lhr Zauberlehrer heil3t Abrakadabra.

In der Schule lernen sie Zauberspriche.

Sie lernen ouc|f1, <:1u]C einem Teppich Zu ﬂiegen.

Aber leider machen Hokus und Pokus viel Unsinn.

a7

O ja
O ja
O ja
O ja
O ja
O ja

O nein
O nein
O nein
O nein
O nein
O nein




Zaubertrank
1) Hokus und Pokus lernen, wie man Zaubertréinke kocht. Die Zutaten dafur

werden in einem Kessel gekocht. Erfinde ein Rezept ftir einen Zaubertrankl
Was brauchst du daftire Zeichne zuerst einen Kessel und zeichne dann die
Dinge, die du ftir deinen Zaubertrank benétigst, in diesen Kessel hinein!

2) Uberl.ege dir, was man mit deinem Zaubertrank zaubern kénntel

3) Vielleicht kannst du auch den dazu passenden Zauberspruch erfinden.

4) Schreibe eine Geschichtel ~ / PN




Wer SClgf WC182

,Das ist meine Schwester Simsala. Sie hat in der Schule immer gut aufgepasst und

viel gelernt. Jetzt ist sie die beste Hexenfrisérin weit und breitl”

O der Zauberer Fidibus O Kater Bim

,'], 2, 3 - Zauberei. Haare dunkel, Haare hell, alles sei nun blitzeschnelll’
O Simsala O Pokus

,Jefzf ist es genugl'
O der Zauberer Fidibus O Hokus

,,|ch frisiere besser ohne Zaubereil” ‘

O der Zauberer Fidibus O Hexe Simsala

Vielleicht werde ich Hexenfrisc'irl'

O Pokus O Hokus




Im Friseursalon

Die Zwillinge bringen im Friseursalon ,Zauberhaﬁ' alles durcheinander. Schreibt

auf, was passiert! lhr kénnt das ab Seite 13 nachlesen.

Funken sprﬂjhen,




Durcheinander

L"Jberleg’r euch in Kleingruppen, was passieren wiirde, wenn Hokus und Pokus nicht

nur im Friseursalon, sondern auch an anderen Orfen so ein Durcheinander ver-

ursachen wuirden! Berichfet den anderen dartiber und zeichnet ein Bild!

Auf dem Spie[p[ofz
Im Bad

Im Supermorkf

lm Resfaurant

Beim Bécker

Auf dern Bahnhof

In der Schule C eiersd /

lm Turnsaal
In einer Bucl’]hand[ung
In einer B[umenl’]ondlung

Beim Fleischhauer




Was passt nichte

Welche Sétze passen nicht zum 3. Kapitel ,Guten Appe’riﬂ'
Streiche sie durch!

Der Zauberer Backibus kocht nicht selbst.

Er sagt einen Zauberspruch und schon fliegt das Essen durch die Luft
Fine Katze bringt Teller und Besteck herbei.

Hokus und Pokus bekormmen einen Brafen zu essen.

Der Hund Bim ist auch hungrig.
Die Nudeln haben kein Ende.

Backibus zaubert die Zwi[[inge ou]t einen Berg.




In einer Zauberkliche

- Schneidet aus einem Prospekt Bilder aus und gestalfet eine Collage, wie in einer
Zauberkiiche gekocht wird! Dabei fliegt alles mégliche durch die Luft, Zauberer
jonglieren mit Geschirr!

- Szenisch darstellen: Der ersfe Spieler steht auf, stellt etwas aus der Zauberktiche
dar und sagt dazu was er macht z.B.",Ich bin der Braten, der gerade durch die
Ktche rollt.” Der zweite Spieler Joaut” sich selbst zu dem ersten Spieler dazu:

Er nimmt eine Haltung ein oder fuhrt eine Bewegung aus und sagt dazu, was er
darsfell’f, 2B’ ,,|ch bin die Pfanne, die gerade den Brafen auﬁangen wird."

- Eine Gruppe spielt Szenen in einer Ktiche nach: Ein Kind schneidet Zwiebel, einer
wascht Geschirr ab. Dieselbe Szene wird lus’fig, Jfraurig, zornig, ver[ieb’f,

verzauber’f, gespie”.




Fidibus und Verschwindibus

Auf Seite 29 spricht der Zauberer Fidibus mit dem groBen Zauberer Verschwindibus
tber die beiden Zauberlehrlinge. Hokus hért nur das Ende. Wortiber haben die

beiden groBen Zauberer nOCh gesprochen2

Schreibe auf, was der Zauberer Fidibus dem Zauberer Verschwindibus berichtet hat.

So kdnntest du beginnen:

,,|c|f1 war gerode dobei, die Zauberkrauter zu gieBen. Da hérte ich Hokus einen

Zouberspruch murme[n. PLE)TZLIC'”]




Woérter einsetzen

In die Hexenschule kommt ein neuer Schiiler. Er heil3t

Die Zvvi[[inge p[onen schon den nachsfen

Frésche sollen aus ihren spr‘ingenl y
Hexobus findeT das nicht besonders . >

Denn Uber soll man sich nicht [usJﬁg machen.

Er sogJ[: ,Lacht nichf tber andere! I’
Hexobus zeing wie er Phi[[ip zum Lachen brinng.
Mit Zauberei kann man viel fun.

Nun wollen die Zvvi[[inge auch [ernen, andere mit

/auberei zu machen.




Zaubertricks
Hexobus zeigt Phillip eine lusfige Zaubervorstellung. Hier sind einige Tipps fur eine

gelungene Vorfuhrung: Verbinde die lange Information mit der kurzen Regell

/I) Einen Trick solltest du immer guJ[ kdnnen Unterhalfe die Zuschauer!
bevor du ihn vorf&hrsf.
2) Man dorf niemandem einen T rick verrofen, weil Verrate keine Tricks!

dadurch die \/orsteL[ung Longweihg ist.

3) Wenn du beim Zaubern viel redest, lenkst du Sprich einen Zouberspruchl
die Zuschauer ab.
4) Du sfeigers’f die Sponnung fL'llr die Zuschauer, Verwende einen Zauberstab!

wenn du dir einen Zouberspruch ausdenkst.
5) Spannender wird deine \/orf&hrung, wenn du Ube deinen Trick guﬂ

einen Zauberhut und einen Zauberstab beniitzt.

Kennt ihr auch Zaubertrickse Zeigt sie vorl




Ein Zaubertrick

Du zerreif3t ein Blatt Papier in vier gleich lange Streifen. Dann bittest du zwei
Médchen und zwei Buben zu dir zu kommen. Jeder bekommt einen Streifen.

Die Madchen schreiben Madchennamen auf das Papier, die Buben Bubennamen.
Nun lasst du dir die Augen verbinden und nimmst einen eingerollten Zeftel.

Du sprichst einen Zauberspruch. Nun sagst du, ob auf deinem Zeftel ein Madchen-

oder ein Bubennamen s’feh’f.

Woran erkennst du das?
Du hast die beiden Randstreifen mit dem glaftem Rand dem Buben gegeben, die

beiden Streifen aus der Mitfe des Zettels mit ausgefranstem Rand dem Madchen. An
dem Rand erkennst du, ob Buben- oder

M&dchen namen dara Uf sfehen.




